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欣賞電影《哈利波特》時，我們經常

會被牆上動態的畫像，以及如電視新聞一樣

的動態報紙所深深吸引，但這一切並不是虛

幻的，拜現今電腦科技快速進步所賜，這些

電影情節才有的畫面，已經逐漸在我們的生

活中一一實現了，而且也被運用於閱讀與圖

書館之中。只要透過智慧型手機或平板電

腦，預先下載「擴增實境（Au g m e n t e d 

Reality，簡稱AR）」的APP應用程式，就

可以在閱讀繪本的同時，觀看360度的3D藝

術作品影像，以及生動的動態影音引讀，讓

閱讀變得更好玩、更有趣！

更有趣、更立體互動設計 

AR擴增實境
不一樣的閱讀體驗 文、圖／張坤華

隨著科技的進步，閱讀的方式更加多元，「AR擴增實境」以生動的動態影音，顛覆了閱讀
的想像，《呦呦奇遇記――楊英風藝術之旅》兒童繪本即見證了這些樂趣。

 楊英風爺爺的「太魯閣峽谷」雕塑，把臺灣東部縱谷地形的雄偉和壯美表露無遺。
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什麼是「AR擴增實境」？

所謂「擴增實境」，就是透過電腦的

技術，將我們所眼睛看到的真實世界，與相

關文字、圖片、影音、網頁、3D繪圖…等

素材和資料加以結合，產生出新的複合式影

像。

隨著「AR擴增實境」的技術發展日漸

成熟，許多以前我們想不到或無法做到的

事，現在都可以輕易完成，甚至可以將一些

虛擬的場景與真實世界融合在一起，魔術般

地呈現在觀眾眼前。

像電影《阿凡達》，雙腿癱瘓的退伍

軍人傑克，加入「阿凡達」計畫，片中所呈

現未來世界的人種、語言、動植物，透過

3D技術，讓人彷彿置身潘朵拉星球上。

事實上，現在「擴增實境」運用的層

面，已經非常廣泛，在國外與國內的西門

町，透過相關的技術，可以將路人與虛擬人

物一起跳舞的影像，置入大樓壁面的大螢幕

（ a u g m e n t e d  r e a l i t y  d a n c e 

interaction），如同實況轉播現場；或者將

野生豹帶入展覽現場，在展場的螢幕上顯現

野生動物與實景結合，並和觀眾互動。

擴增實境應用在圖書館和文創產業

國立公共資訊圖書館引進了AR擴增實

境的嶄新閱讀模式，將資訊與真實世界連結

在一起，只要把虛擬立體書放在電腦設備

下，就可以看到立體化的景觀。透過多元的

媒體素材，增進大小朋友閱讀資訊的理解程

度，也提高娛樂性與學習興趣。

原臺北花博新生園區改成的「行動夢

想館」，2013年8月1日重新粉墨登場，藉

由夢想時光儀與AR擴增實境技術，參觀者

可以將自己的感受與城市的夢想相連結，並

在「志向廣場」的窗格內，觀賞自己築夢過

程的點點滴滴，從夢想城市場景中，自我實

踐及努力的身影，吸引參觀的熱潮。

走進《呦呦奇遇記――楊英風藝

術之旅》的驚奇世界

楊英風藝術教育基金會結合了交通大

學的圖書館、出版社、數位內容製作中心共

同合作，出版國內第一本「擴增實境」的兒

童繪本《呦呦奇遇記――楊英風藝術之

旅》。該繪本一樣也能帶領讀者走進AR擴

增實境的驚喜旅程。

 從 iPad 看到「擴增實境」技術，呈現的

360 度 3D 立體效果。(翻攝自網路 )

《呦呦奇遇記――楊英風藝術之旅》繪本，結合現

代最新電腦技術，內容精彩豐富。(翻攝自網路 )
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要觀賞到《呦呦奇遇記――楊英風藝

術之旅》裡的AR擴充實境的多媒體特效，

首先必須擁有iPhone、iPad，或Android系

統的智慧型手機、平板電腦，而且Android
系統的手機，還限定要2.3以上版本，才能

利用Google Play商店下載安裝「呦呦奇遇

記」免費應用程式（蘋果系統手機或平板，

則需連結至iTunes的APP Store下載），不

過，微軟的智慧型手機辦法使用這樣服務。

下載安裝好APP應用程式後，只要開

啟程式，將智慧型手機或平板電腦的鏡頭，

對準印有「擴增實境」文字的圖示，便會自

動啟動，藉此欣賞到360度的3D立體雕塑作

品，或連結到指定的動態影音介紹，讓讀者

更貼近楊英風爺爺創作理念。

楊爺爺的藝術創作

《呦呦奇遇記――楊英風藝術之旅》

兒童繪本，是以「臺灣現代雕塑之父」楊英

風先生的作品：「大千門」、「家貓」、

「太魯閣峽谷」、「水袖」、「鳳凌霄

漢」、「東西門」等雕塑，以及「後臺」、

「伴侶」、「力田」之三幅版畫為主題，其

中穿插了4個3D立體雕塑圖像和許多的多媒

體動態影音。

打開繪本，內容敘述楊爺爺上了天堂

不久，孫子小俊誕生了，重新讓楊爺爺家鄰

近的整條貓街，帶來新的生命力。貓街的一

角留下一座楊爺爺的雕塑，透過手機啟動

AR擴增實境應用程式，第一個浮現在手機

螢幕的是3D的「大千門」雕塑，同時還有

語音、文字的介紹。稍微晃動一下手機，或

換個角度觀看，立體雕塑也會呈現不同樣

貌，令人眼睛為之一亮。

小俊回家走進書房，桌子上是「家

貓」的雕塑，這隻立體貓名叫「跳跳」，牠

 透過多媒體的影音介紹，使讀者深入了解楊

爺爺的藝術創作理念。

 智慧手機結合 AR 擴充實境的電腦科技，讓閱讀更生動有趣。
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陪伴著小主人翁，走進楊爺爺的藝術創作之

中。

楊英風大師1926年出生於宜蘭縣，宜

蘭是臺灣歌仔戲的發源地，木雕版畫「後

臺」，細膩地刻畫出臺灣早年歌仔戲演出的

熱絡景象，以及當時樸實的民風，多媒體的

動態影音導覽，對這幅版畫有非常詳實的解

說。

甘蔗版畫「力田」，是楊爺爺利用油

漆本身的黏著性，輔以中國象形文字，等油

漆乾了以後，再刷上顏料印製而成，簡單的

線條蒼勁有力，反應出中國文化與農村生活

原始粗獷的一面。

經過AR擴增實境的3D效果，楊英風先

生的鑄銅雕塑「大魯閣峽谷」，將立霧溪山

勢的險峻，展露無遺，猶如大自然的鬼斧神

工一般。

運用不鏽鋼材料雕塑的「鳳凌霄

漢」，充滿超現實，由5片鋼材合成展翅高

飛的鳳凰，給人乘坐著造型奇特的航空器，

遨翔於天際的聯想。

以不鏽鋼雕塑的「東西門」，像屏風

也像面鏡子，楊英風生先著重作品與自然融

合為一體，他運用方圓、陰陽、虛實，充分

表達出東西文化不同的特色。

未來，無限可能的閱讀樂趣

這本《呦呦奇遇記》內容精采豐富，

兼具知識性、藝術性和趣味性，書中對楊英

風爺爺的生平、作品，有詳盡且深入淺出的

介紹，書本最後兩頁特別附了「跟著跳跳貓

遊藝術校園」的闖關遊戲，引導大小朋友到

充滿藝術氣息的交大校園走一遭，跳脫傳統

的平面閱讀限制，跟著擴增實境的3D多媒

體，進入一個驚喜連連的感官世界。

看完這本繪本，也許心想會問：「10
年後，電腦會變成什麼樣？又會為人類帶

來什麼全新的感受呢？」

如果根據現在流行的穿戴系統和它的

發展趨勢來推測：未來的電腦將越來越

小，功能也更加強大，小到甚至是一片隱形

眼鏡；無論走到哪裡，可以隨時隨地，看

想看的影片；與朋友在網路上聊天、分

享；透過眼球的聚焦和反應，或者說話，

自動可以幫我們找到想看的書，想去的餐

廳、圖書館和聚會場所…；也可以透過語

音完成拍照、錄影等動作，這是不是非常神

奇呢？期望未來的閱讀也會因為科技的進

步，變得更便捷、快速，內容更豐富多元，

實現書香社會的天堂樂園！ 智慧手機結合 AR 擴充實境的電腦科技，讓閱讀更生動有趣。
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