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玩
遊戲也能闖出一片天！近年遊戲

娛樂方興未艾，電競產業成為許

多青少年夢寐以求的職業首選，但要如何才

能徹底了解？只要走訪全臺第一座以青少年為

主題的新北市青少年圖書館，就能一窺堂奧。

過去雖未參與過「閱讀磐石獎」的徵選，但曾

在其他公共圖書館類別獎項有斬獲，尤其因創意、行銷與特色

館舍的經營皆已具領先地位，也因此這次代表新北市立圖書館參加，

即順利獲得「閱讀推手」標竿的肯定。

導入專業設備豐富學習體驗

坐落於新北市安坑區的青少年圖書館，創館迄今 9年，不僅是

座年輕的新興館舍，更是新北市立圖書館對外行銷的重點場域，尤

其許多創新的閱讀推廣與體驗活動皆在此登場，因而廣受青少年與

雙北地區親子家庭的喜愛。

「這裡原本是新店區公所轄下的安坑文物館，後因空間活化政

策與地方需求考量，新北市政府決定幫它重新定位，成為一座以青

少年為主軸的圖書館，」新北市青少年圖書館主任林俊宏分享。這

座同時兼具社區藝文推廣功能的圖書館，也有分齡、分眾的中英文

圖書館藏，為滿足科技世代青少年的跨域學習需求，並符合「108

課綱」中的「科技領域學習」目標，遂於 2018 年設立創新學習中

心與電競館，一舉打破過去圖書館給人靜態閱讀的刻板印象，搖身

新北青少年館

改造空間，建構數位閱讀學習資源

撰文╱林媛玉　圖片╱新北市青少年圖書館提供

全國第一座針對青少年設立的專門圖書館，緊抓其關心議題，試圖用數

位科技將閱讀融入娛樂休閒裡，不僅陪伴青少年跨域學習、強化電競教

育正向導引，亦結合在地藝文打造優質閱讀環境，引領創新閱讀風氣。

以科技植入閱讀基因

館內的 Zenbo 機器人能讓

孩子從互動中學習物聯網

（IoT）應用 。

上完館內所規劃的各式科

技與數位課程，還可借用

設備、教材自主練習。

電競對戰室除了可舉辦正

式賽事，還能提供銀髮長

輩跟著電玩遊戲活動筋骨。

為強化電競教育正向引導，

館內亦常邀請專家舉辦電

競產業推廣與職涯講座。
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封面故事

一變成為提供青少年數位學習資源的場域。

館內不僅設有電競賽事所需之各項專業

設備，更仿照正式賽事規劃 5對 5 對戰模擬

場地，亦舉辦職人講座、電競產業推廣、青

少年主題特展與科技領域創新課程，成為新

北市政府推廣電競產業政策的重要基地，也

為青少年創造一處豐富的科技學習園地。

善用數位科技引領跨域卓「閱」

談起閱讀推廣，林俊宏主任指出，「我

們主要聚焦『青少年跨領域閱讀』及『社區

文化在地創生』兩大核心展開各項行動。」

「青少年跨域閱讀」即延伸出「青少年生涯

閱讀」及「創新體驗式學習」，許多學校學

不到的新興科技與數位課程，青少年圖書館

都有，例如樂高動力機械、無人機、程式寫

作及AI 機器人等課程。林俊宏主任說：「我

們引進業界豐富資源，提供青少年另類創新

學習，還採購許多教材、程式模組及設備，

讓大家上完課程後還能憑閱覽證借用，即

可搭配館內相關書籍自學。」

此外，青少年圖書館也以體驗

活動試圖翻轉民眾對電競產業的刻

板印象，像是辦理選手培訓營、

電競產業就業分析、青少年

盃電競賽等，也開辦時下

最熱門的網紅、直播主

多媒體培訓課程，融

合數位科技與資通

訊的「素養學習」，

讓圖書館的數位閱讀推

廣更具深度。值得一提的

還有青少年圖書館看見社區

文化與在地創生的重要，為此

特別推出「生活圖書館新提案」及

「在地社區文創藝廊」活動，邀請民眾一起

「瘋電影」開展視聽閱讀，也以新住民戲劇

表演開啟多元文化體驗，並舉辦親子共讀、

電子書數位閱讀等活動，讓書香融入日常生

活裡。此外，圖書館也與在地社區藝術家共

享空間，免費提供策展或舉辦工作坊，亦帶

著民眾走訪安坑社區及藝文工作室，閱讀自

然生態與學習環境保育，進而認識自己居住

的這塊土地。

回顧過去，創新學習中心曾為弱勢學童

舉辦專屬的樂高動力機械體驗課程，讓這群

未曾接觸過的學童和家長，能在外聘老師指

導下體驗、操作，或用平板遙控進行競速比

賽。活動結束後，不少親子家庭仍持續回訪

圖書館，他們亦不約而同表示：「感謝中心

提供免費教材、自學書籍與完備空間，讓孩

子們的假日也有機會體驗學習。」
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評審 Highlight　

以「創新 Young 閱讀」

為理念推廣閱讀的新北

市青少年圖書館，善用各

式數位科技資源，啟發青

少年不同類型的閱讀學習，

進而協助其展開職業試探

（Occupation），尤其這些

亦呼應「108 課綱」中

「科技領域」課程的

推廣精神，讓圖書館

成為能引領學生啟

動科技與數位新

知自主學習

的最佳場

域。
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