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學習往往是枯燥乏味的，而遊戲是快樂的。近幾年，遊戲式學

習慢慢地在全臺開枝散葉，不只傳統的桌遊被當作教材，線上

遊戲、實境解謎、AR/VR等科技運用在教學的比例也逐漸上升。

本期除邀請專家和大家分享遊戲對於學習與閱讀的幫助，也透

過介紹各個圖書館與博物館辦理的各類虛實遊戲，讓民眾更有

趣地探索閱讀與學習的世界。

樂遊圖書館
6 Book Boom Magazine  No. 161

P006-007-22TD2204.indd   6 2022/4/26   00:15

7COVER STORY
封面故事

7COVER STORY
封面故事

P006-007-22TD2204.indd   7 2022/4/27   00:14



6 Book Boom Magazine  No. 161

學習往往是枯燥乏味的，而遊戲是快樂的。近幾年，遊戲式學

習慢慢地在全臺開枝散葉，不只傳統的桌遊被當作教材，線上

遊戲、實境解謎、AR/VR等科技運用在教學的比例也逐漸上升。

本期除邀請專家和大家分享遊戲對於學習與閱讀的幫助，也透

過介紹各個圖書館與博物館辦理的各類虛實遊戲，讓民眾更有

趣地探索閱讀與學習的世界。

樂遊圖書館
6 Book Boom Magazine  No. 161

P006-007-22TD2204.indd   6 2022/4/26   00:15

7COVER STORY
封面故事

7COVER STORY
封面故事

P006-007-22TD2204.indd   7 2022/4/27   00:14




