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國
資圖暑假再推續作《索書號：探尋故

事海洋之謎—玩家版》，由玩家化

身柯南，打開每隔千年時光打開的穿越之門，

遇見愛書人才能抵達的故事海洋進行任務挑

戰。除了闖關紀念品外，超過 300 項好禮提

供抽獎，最大獎項為 Switch。還在盤算何時

去國資圖走一趟嗎？不用糾結了，立馬接受

時空機器人波比的挑戰！快揪身邊的親朋好

友一起來挑戰《索書號—玩家版》體驗活

動，來一場拯救所有人童年的時空冒險！

故事化角色扮演：探尋故事海洋之謎

累積廣大故事內容的故事海洋，正發生

千年難得一見的異象，故事內容慢慢消失不

見，就像人類世界中的圖書館，書本也開始

一本本不見。玩家抵達故事海洋後，時空機

撰文╱洪敦明　圖片╱國立公共資訊圖書館提供

用遊戲養成閱讀素養

國立公共資訊圖書館（以下簡稱國資圖）自 2022 年世界閱讀日起推出實境遊戲《索書號：探尋故事海

洋之謎—家庭版》，結合新課綱素養導向的探究與實作精神，將遊戲結合實體道具、圖書館服務設施、

與故事謎題，融入航向故事海洋的旅程，讓圖書館成為探索解謎空間。邀請讀者全家組隊共玩，走遍國

資圖體驗一場難忘的尋寶之旅！不僅玩遊戲，還能長知識！從閱讀找到屬於自己的故事！ 2 個月來已累

積逾千人體驗。

邀全民體驗圖書館新玩法！

國資圖推《索書號》實境遊戲
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67INTERACTIVE READING 閱讀互動

《索書號》實境遊戲活動資訊

遊戲期限：即日起至 2022 年 9 月 30 日（五）（遇國

定假日休館）

遊戲範圍：國立公共資訊圖書館總館 1 至 5 Ｆ（臺中市

五權南路 100 號）

遊戲方法：預先辦理國資圖借閱證，並下載 iLib Guider

尋書導引 APP、註冊國資圖電子書服務平台帳號，完成

以上任務，再至國資圖總館 1 樓 i 櫃台領取《索書號》

實境遊戲包，即可開始體驗遊戲。

活動官網：https://event.nlpi.edu.tw/CallNumber

械人波比會提供的線索分佈於故事海洋 4 個

象限的四大童話故事中，這 4 個故事分別有

一隻故事精靈鎮守，他們在四個故事中已經

調查了一些線索，並請玩家使用 iLib Guider 

故事海洋羅盤，玩家必須運用五感穿梭於各

樓層、接續於 4 個故事象限尋找線索。玩家

需要想辦法排除混亂，幫助故事人物解決難

題，才能獲知秘寶線索。航行過程都藏著令

人驚喜的關卡線索，惟有熱愛閱讀故事、分

享故事、創作故事的你，才有機會再讓故事

海洋回歸正常！

國資圖多元服務結合創新科技

伴隨數位學習浪潮與創新科技的進展，

圖書館推廣服務型態也逐步轉變。國資圖融合

創新技術或新形態服務，將遊戲導入科技涵

蓋：智能語音客服、互動資訊牆、資訊便利

站、智能預約取書櫃等；服務則結合：數位

素養、媒體素養、館藏查詢、圖書館利用教

育等，將圖書館的知識學習從玩樂中輕鬆植

入腦海。讀者小逸表示：「非常好玩，很燒

腦，結合圖書館利用，更加認識國資圖各樓的

空間。」《索書號》讓每次閱讀就像是啟動一

個狩獵遊戲，尋書是獵捕與解謎，閱讀是捉

取與解譯，收穫是理解。每場遊戲的終點，

對閱讀都有不同觀點。遊戲化設計拉近民眾

與閱讀的距離，翻轉全民對圖書館的印象。

重新想像：國立公共資訊圖書館

國資圖被國際圖書館協會聯合會（IFLA）

登錄為「此生必去的 1001 所圖書館」之一，

更獲得國際知名建築網站 Architizer.com 公布為

「全球八大獨特圖書館」之一，宛如巨大白色

船艦，採取弧形自然線條，是以「莫比烏斯環」

與「克萊因瓶」的無限延伸為概念，流線造型

的海浪意象，象徵乘載無限故事海洋的場景，

號召玩家搭乘《索書號》航向故事海洋。

參與《索書號》的玩家解開謎題進行破

關打卡 。

《索書號：探尋故事海洋之謎》玩家版

遊戲攻略。

玩家們與AI機械人互動獲取遊戲提示。
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