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[ 讀者化身遊戲主角 ]

《閱境江湖》穿越武俠世界　

 邀玩家解謎成就英雄之旅

國立公共資訊圖書館為響應「2024 世界閱讀日」，推出實境遊戲《閱境江湖》。遊戲結合互

動劇場和劇本殺，廣邀讀者扮演劇中角色，進入虛擬的武俠世界，親身體驗故事情節，融合

冒險、謎題與劇情，讓讀者深入體驗閱讀的多元樂趣。

撰文╱蔡蜜綺　圖片╱國立公共資訊圖書館、鄭彥華、鄭靜圭、王健如提供

國立公共資訊圖書館（以下簡稱國資圖）以「NLPI GAMES」遊戲公司的身份推出這款實境遊戲，將民

眾引領進入虛擬世界中。玩家透過角色扮演的方式，沉浸在充滿遊戲性的場景中，將閱讀與冒險完美結合，

讓他們身歷其境地體驗故事的高低起伏，進一步提升閱讀的吸引力和深度。特別是國資圖於 4 月 20 日、7

月 20 日推出《閱境江湖》劇場版的大型演出，讓玩家能更深入了解劇本角色，並選擇最喜愛的角色進行闖

關體驗，最後投票選出心儀的結局。

透過闖關式走讀　體驗閱讀與思考的完美結合

清泉國中老師鄭燕華日前剛帶班上學生參加完《閱境江湖》闖關遊戲。鄭燕華表示，為了讓學生在活

動前有充分準備，她特意做了行前教育，先以線上導覽方式，介紹國資圖的設施和環境，讓學生對國資圖

有初步認識。

她提到，國資圖以東方元素巧妙詮釋世界閱讀日的西班牙起源傳說，把騎士變身俠客，龍血化玫瑰成

為破解《蘭譜》的契機，重寫解讀國資圖重要館藏《蘭譜》。鄭燕華認為，以東、西方文學故事相呼應，
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閱讀互動INTERACTIVE READING

透過劇本進行文學對話，學生能進行文本分析，提升閱讀素養。

學生們透過角色扮演和解謎，不僅增進了合作與交流，還發現各自

的獨特才能。例如，體驗神祕人劇本的學生遇到難題，向完成俠客版劇本

的同學求助，最終成功合作破關；有的同學在課業表現普通，但在解謎能

力方面卻很突出。藉由闖關活動，讓學生看到彼此各有所長的一面。

雙十國中老師張嘉恩也指出《閱境江湖》活動結合國資圖的導覽服

務，讓學生們能深入使用國資圖的各項設施與服務。她認為學校應該多結

合公共圖書館進行閱讀教學的活動，這項活動不僅吸引了學生和家長參

與，也讓更多人了解到閱讀與思考的重要性。

清泉國中與雙十國中學生們也透過聯絡簿或

海報上分享闖關後的心得。例如，有學生在解謎過

程，發現國資圖設有自動還書區、手機室和飲食區

等設施；也有學生表示，公主版的 1個題目，讓他

了解國資圖的歷史變革。這次的《閱境江湖》闖關

之旅，讓他們感受到閱讀與思考的重要性，以及靈

活運用知識和團隊合作的必要，達到寓教於樂的雙

重效果。

藉由遊戲活動　

拉進圖書館與廣大讀者的距離

《閱境江湖》活動吸引親子族群、學校團體

來到國資圖闖關，玩家王健如從國資圖粉專得知此

1
3

2

清泉國中學生們通過角色扮

演和解謎，增進了彼此間的

合作與交流。

雙十國中學生們化身武俠大

師體驗《閱境江湖》闖關遊

戲。

玩家王健如認為《閱境江湖》

的場景設計，對成人來說就

像在圖書館玩「密室逃脫」

一樣，是種新奇的體驗。

1.

2.

3.

《閱境江湖》

簡介影片
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活動後，便邀請同為圖書館界的夥伴一起參加。她提

到，自己服務的學術圖書館也曾辦理過類似的實境遊

戲，因此也想至國資圖觀覽遊玩一番。

王健如選擇適合「遊戲小白」的「俠客」版本。

她表示，國資圖在遊戲場景的布置上非常用心，成

功營造出武俠小說中的江湖氛圍，並將館藏《蘭譜》

融入場景，增添了穿梭時空的感覺。她認為這種場景

設計，不僅吸引年輕族群，對成人來說，就像在圖書

館玩「密室逃脫」一樣，是種新奇的體驗。

闖關過程中，或許是「職業病」的緣故，王健

如較為關注圖書館的館藏與各處規劃，解題闖關的重

責大任則落在同仁身上。「國資圖以實境遊戲的方

式，巧妙引導參加者探索圖書館的每個角落，這種設

計非常成功，不僅增加遊戲的趣味性，也讓參與者深

入了解圖書館的資源。」王健如說。

對於將圖書館轉化為遊戲場域的策略，她認為，

國資圖作為公共圖書館，本身就應該具有吸引不同族

群的能力，因此不必過於安靜或嚴肅。她強調，圖書

館活潑有趣，才能吸引老中青各種不同的族群前來，

並通過多樣的數位服務，滿足不同讀者的需求。

《閱境江湖》是個團隊闖關遊戲，遇到解題猜

謎的狀況，則需聚在一起討論、對答案，加深隊員之

國資圖館長馬湘萍化身俠女 Cosplay 邀讀者體驗《閱

境江湖》劇場版的大型演出。

臺中市雙十國中至國資圖闖關《閱境江湖》活動後，

學生們書寫小卡致謝。

1.

2.

21

間的互動與合作。王健如還分享，「聽說有人將這個

遊戲當作單身聯誼的工具，實在是個不錯的點子。」

國資圖透過教育與推廣，讓圖書館變得更活潑

有趣，貼近民眾生活，這是一個非常好的轉變。以

親子族群的角度，她則感謝圖書館提供這麼多吸引

小孩的活動，「真心覺得國資圖是媽媽的好幫手」。

另外國資圖讀者鄭靜圭與張漁選擇較有挑戰性

的「公主」版本。雖然平時就很常來圖書館參與活

動及閱讀，透過實境遊戲，才發現這裡不僅是知識

的寶庫，更是一處充滿驚喜的探險場所，能在館內

探索找尋到不同的細節線索，她們指出實境遊戲有

趣的地方在於，可發現許多平常容易被忽略的細節，

尤其是「讀樂‧無限‧大未來」公共藝術或《蘭譜》

解密等。透過解謎過程能從不同的角度，呈現出截

然不同的面貌和感受。

《閱境江湖》即日起至 8月 25 日開放，在國

資圖各樓層展開。每個劇本可供 2至 4 人參與，共

有「俠客」、「公主」和「神祕人」3款。俠客篇適

合遊戲新手；公主篇難度稍高，適合喜愛劇本殺和

解謎的朋友；神祕人篇則難度最高，專為解謎高手

設計。想體驗在圖書館玩「密室逃脫」的讀者，趕

緊「揪團」前來闖關吧！
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閱讀互動INTERACTIVE READING

國資圖館長馬湘萍跟志工伙伴們換上 70 年代風格

衣著，一同在「國資圖冰果室」暢飲彈珠汽水。

本展使用國立公共資訊圖書館（以下簡稱國資圖）的館藏日文舊籍策展，娓娓道來製冰業與冰品、清

涼飲料的起源與發展。除了利用日文舊籍，更使用大量的數位典藏服務網舊報紙資料，內容由日治時期延

伸至 1970 年代的台灣，報紙中大量的清涼飲料廣告，告訴我們早期台灣飲料界品牌眾多，及清涼飲料種類

推陳出新的盛況。

冰鎮清涼、抗暑首選　

身處亞熱帶的台灣，在日治時期引進冰塊與清涼飲料的製造方法，進而帶動冰品與清涼飲料的出現，

自此蔚為風潮，為現代台灣社會中的民眾生活帶來轉變，因此這是一場台灣人夏日的飲食革命。清涼飲料

指的是含有二氧化碳氣體的碳酸飲料，就是大眾熟知的汽水，本展透過舊報紙廣告，生動地傳遞了當時汽

水深入台灣民眾生活的情形。為與民眾產生更多連結，國資圖與國家發展委員會檔案管理局、黑松股份有

限公司合作辦理，展覽中使用了兩家機構提供的資料，豐富了展覽內容，也讓民眾有更實際的感受。

日治時期至戰後，冰品與清涼飲料由輕奢品轉為大眾化，早期台灣各地的冰果店作為販售這些食品並

提供約會、聚會的場所，本展由李梅樹紀念館提供台灣美術家李梅樹（1902 年至 1983 年）的畫作「冰果

店」，設立 1970 年代「冰果店」的場景，模擬當時夏日的一隅風景，讓觀眾體驗。此外，黑松股份有限公

司即將於 2025 年迎接創業百年，亦精選本展部分內容，於台北市微風廣場 2樓的「黑松世界」設置展場，

同步展出，歡迎前往觀展。

 「老台派的涼夏風格養成記―台灣早期製冰業與清涼飲料的發展」特展

展覽地點：國立公共資訊圖書館總館　3 樓政府出版品展示區旁     展覽日期：2024 年 5 月 14 日（二）至 8 月 25 日（日）

閱讀互動INTERACTIVE READING

老台派的涼夏風格養成記―　

台灣早期製冰業與

清涼飲料的發展

撰文╱許瓊丰　圖片╱國立公共資訊圖書館提供

每年 5 月開始，台灣逐漸進入夏季，國立公共

資訊圖書館策劃一場涼夏盛宴―「老台派的

涼夏風格養成記―台灣早期製冰業與清涼飲

料的發展」特展，帶領民眾了解早期台灣社會

如何在炎炎夏日中消暑、抗暑。
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