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「來一場精彩的轉生冒險吧！」國立虎尾科技大學（以下簡

稱虎科大）將年輕人熱愛的闖關遊戲搬進國立公共資訊圖書館（以

下簡稱國資圖），融合STEAM教育與技職16群科內容，設計出「初

心島」、「六藝群島」、「試煉島」、「悟之島」與「英雄榜」等

遊戲空間，邀請玩家踏上「技之勇者」探險旅程，從中探索自己的

興趣取向，還能吸收實用的職能知識，廣受青少年歡迎。

過往的技職教育展，多半是靜態展搭配數個互動遊戲，儘管

內容豐富，展品之間卻缺乏連貫性與故事性，「技之勇者」突破過

往侷限，參考受年輕人歡迎的遊戲類型、畫風與詞彙，並引進 VR

虛擬實境、AR體感擴增實境、AI 圖像生成等技術，首度打造角色

扮演型的冒險遊戲，將主動性交給觀展民眾，使他們對展覽留下深

刻印象。

為推廣技職多元教育，
國立虎尾科技大學以國
中生為目標族群，推出
「技之勇者」技職體驗
特展，導入 AI 科技打造
沉浸式互動遊戲，帶領
玩家一邊闖關，一邊認
識技職教育，鼓勵青少
年探索自我，勇敢開創
精彩未來！

撰文╱張名榕　攝影╱莊震烽
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讀樂國資圖WHAT’S ON AT NLPILibrary Insights Magazine讀家時光

AI、VR、AR 科技助陣　突破技職刻板印象

虎科大藝術中心主任李彥希形容，「技之勇者」就像知名動漫《航海

王》，讓玩家登上不同的海島面對種種挑戰，從中體悟「自動自發、互動

參與、共好共學」的核心精神，玩家透過栩栩如生的職業情境遊戲，能了

解技職群科需要具備的專業技能、學習內容，以及未來可能從事的職業類

型，為尚未決定志向的青少年族群，提供完善的職涯方向。

更有趣的是，玩家邊闖關邊拿點數，點數累積的前 3名會登上

英雄榜，每季總結後，虎科大還會贈送獎品給英雄榜得主，抓

緊青少年重視遊戲排名的競爭心理，企圖吸引玩家回流，

「看展覽通常只會看一次，技之勇者的遊戲英雄榜讓學

生爭奪冠軍寶座，只要他們多玩幾次，就能從遊戲中

獲得更多新的知識。」李彥希說。

例如透過「生態領地」中的虛擬農場，打破玩家對傳統農業的刻板印象，「年輕人覺得當農夫太辛苦，

不願意務農，但現在智慧農業結合人工智慧物聯網（AIoT）的技術與設備，可以利用自動化設備澆水、噴

農藥，還能分析監控農作物成長狀況，不再像過往耗費大量人力。」李彥希說。

展覽的另一個關鍵目標是扭轉家長的既定想法，李彥希直言，早期的家長認為不讀書的孩子才會上職

業學校，但在 AI 時代中，具備一技之長的專業人才反而很難被取代，家長不妨帶領孩子透過「技之勇者」

探索自身興趣，再依照孩子的能力與意願，鼓勵他適性適能地發展，並深入了解技職教育的價值與前瞻性。

1
3
4 5

2

「技之勇者」技職體驗特展，導入

AI 科技打造沉浸式互動遊戲，帶領

玩家一邊闖關，一邊認識技職教育。

學生們透過栩栩如生的職業情境遊

戲，了解技職群科需要具備的專業

技能及學習內容。

1-2.

3-5.
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玩中學、做中學　開啟異世界冒險長征

「技之勇者」的故事設定中，玩家在初心島完成角色創建，接著開啟時空裂縫進入異世界，這處名為

「阿克諾維亞」（Acknowvia）的神秘大地，原本是資源豐富的烏托邦，卻因為人們爭奪資源，導致生態系

統崩壞，世界四分五裂，而被捲入時空裂縫的玩家，必須修練自身技藝，成為一名「技之勇者」，幫助阿

克諾維亞重新找回秩序。

首先，玩家先回答「職業試探評量」的問題，大概了解自身的興趣與能力，獲得初始技能點數，接著

登上「六藝群島」開啟挑戰之路，依照每道關卡的表現取得技能點數，共有 6大關卡，挑戰路線沒有順序

之分，玩家可視排隊人潮隨機登島，玩起來更有彈性。

「遺跡工坊」代表群科為機械、動力機械、電機與電子，玩家必須研究古文明遺留的殘骸，在螢幕上

拼裝古老的機械、動力載具或智慧裝置，挑戰不同難度的組裝任務，十分考驗腦力與空間感。利用觸碰螢

幕為陶器塑形上色的「陶藝塔樓」，代表群科為化工、土木與建築、設計、藝術，玩家可以設計專屬風格

陶器，完成後上傳作品，並投票選出最喜愛的創作。

「遺跡工坊」針對機械群、動力機械群、電機與電子群設計不同層級的組裝任務。

「陶藝塔樓」讓玩家利用觸控螢幕進行捏陶上色，完成創作即可獲得技能點數。

玩家透過「創客手作」與「微技術課程」，實踐「做中學」，培養與技職 16 群科專業技能銜接的實作力。

「美食殿堂」將數據分析、個人化推薦與遊戲結合，玩家透過 AR 體感與虛擬料理互動。

「海風獵場」讓玩家在體感操作中學習養殖與捕撈的知識。

闖關完成後，點數累積的前 3 名會登上英雄榜。

1.

2.

3.

4.

5.
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讀樂國資圖WHAT’S ON AT NLPILibrary Insights Magazine讀家時光

 「技之勇者」職業試探展覽

展覽日期：2025 年 4 月 29 日（二）至 2027 年 12 月 31 日（五）    展覽地點：國立公共資訊圖書館總館 3 樓多元展示區

「貿易要塞」是雜貨店經營遊戲，代表群科為商業與管理、

外語，玩家從多項商品中選5項上架並定價，依照銷售額、成本、

利潤做整體總結算，收益愈高，技能點數也愈高。應用智慧農業

感測器與 AI 監測的虛擬農場「生態領地」，代表群科為農業與

食品，玩家需要穿戴 VR設備，操控遊戲搖桿播種、澆水、收割，

在指定時間內採收農作物來贏得點數。

「美食殿堂」代表群科為家政、衛護、餐旅，由攝影機抓取人像，

結合虛擬遊戲介面啟動 AR 體感遊戲，玩家要運動身體來製作豆漿、湯

等虛擬料理。模擬漁船行動的「海風獵場」代表群科則為海事及水產，玩家必

須站上滑板裝置，根據螢幕指示前後左右移動，在汪洋大海中捕撈魚群，考驗平衡感與靈敏度，同時學習

養殖與捕撈知識。闖完6道關卡，玩家將抵達「試煉島」進行最終挑戰，通過限時跑酷遊戲，最終打倒魔王，

象徵通過職場的重重考驗。完成所有挑戰後，玩家來到「悟之島」進行職業轉生，拍下照片並依據得分最

高的關卡，由 AI 生成半寫實風格的虛擬英雄人物，並登上英雄榜，一氣呵成的遊戲體驗令人驚艷不已。

除了互動遊戲區，虎科大也設計「匠魂島」展區，由 5縣市 13 所科技大學組成的「中部地區技職大

聯盟」，輪流展示各校的實作作品與介紹，分工合作共創精彩的展覽內容，也讓「技之勇者」成為推廣技

職教育的旗艦平台。

整合國資圖資源　鼓勵適能適性發展

長年配合教育部推動「技職教育」與「職涯探索」的國資圖，擁有豐富的實體與電子書資源，2025 年

特別結合「技之勇者」特展，為技職 16 群科精選推薦書籍，玩家觀展後能直接在現場選書，或連結至線上

學習平台深度閱讀，從中獲得更多知識啟發。

國資圖也舉辦「技職群科嘉年華」，透過演講分享、手作體驗、遊戲營隊等，提供青少年詳盡的技職

資訊，搭配虎科大與中部地區技職大聯盟推出的「見學遊程」，深入走訪校園，強化學子對技職教育體系

的理解與認同，在他們心中埋下技職種子，今日的技之勇者，或許將成為明日的職業達人！

讀樂國資圖WHAT’S ON AT NLPILibrary Insights Magazine讀家時光
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利潤做整體總結算，收益愈高，技能點數也愈高。應用智慧農業

感測器與 AI 監測的虛擬農場「生態領地」，代表群科為農業與

食品，玩家需要穿戴 VR設備，操控遊戲搖桿播種、澆水、收割，

在指定時間內採收農作物來贏得點數。

「美食殿堂」代表群科為家政、衛護、餐旅，由攝影機抓取人像，

結合虛擬遊戲介面啟動 AR 體感遊戲，玩家要運動身體來製作豆漿、湯

等虛擬料理。模擬漁船行動的「海風獵場」代表群科則為海事及水產，玩家必

須站上滑板裝置，根據螢幕指示前後左右移動，在汪洋大海中捕撈魚群，考驗平衡感與靈敏度，同時學習

養殖與捕撈知識。闖完6道關卡，玩家將抵達「試煉島」進行最終挑戰，通過限時跑酷遊戲，最終打倒魔王，

象徵通過職場的重重考驗。完成所有挑戰後，玩家來到「悟之島」進行職業轉生，拍下照片並依據得分最

高的關卡，由 AI 生成半寫實風格的虛擬英雄人物，並登上英雄榜，一氣呵成的遊戲體驗令人驚艷不已。

除了互動遊戲區，虎科大也設計「匠魂島」展區，由 5縣市 13 所科技大學組成的「中部地區技職大

聯盟」，輪流展示各校的實作作品與介紹，分工合作共創精彩的展覽內容，也讓「技之勇者」成為推廣技

職教育的旗艦平台。

整合國資圖資源　鼓勵適能適性發展

長年配合教育部推動「技職教育」與「職涯探索」的國資圖，擁有豐富的實體與電子書資源，2025 年

特別結合「技之勇者」特展，為技職 16 群科精選推薦書籍，玩家觀展後能直接在現場選書，或連結至線上

學習平台深度閱讀，從中獲得更多知識啟發。

國資圖也舉辦「技職群科嘉年華」，透過演講分享、手作體驗、遊戲營隊等，提供青少年詳盡的技職

資訊，搭配虎科大與中部地區技職大聯盟推出的「見學遊程」，深入走訪校園，強化學子對技職教育體系

的理解與認同，在他們心中埋下技職種子，今日的技之勇者，或許將成為明日的職業達人！
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