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課程運作： 

    實境解謎運用所處的地景地物，結合雲端回應機制融入學習課程，進行主題導覽

或學習。課程規劃先讓學員了解沉浸式實境解謎遊戲，從體驗遊戲過程中感受台灣在

地的故事。接著透過回應機制、邏輯包裝、故事建構、系統整合，構思屬於自己的實

境解謎遊戲，讓參與者能從解謎過程中進行學習。最終融合生成式 AI 的工具於設計之

中，加速自主學習解謎遊戲教材的生成。 

 

 

林威宇老師簡歷： 

1. 國立彰化師範大學國文系畢業 

2. 國立中興大學中文研究所碩士班畢業 

3. 臺中市光正國民中學國文科教師 

4. 全國實境解謎遊戲年會第一屆、第三屆、第五屆講師 

5. 教育部閱讀推動教師實境解謎融入閱讀講師 

實境解謎相關得獎紀錄： 

1. 全國學校經營與教學創新 KDP 國際認證獎教學創新獎 

2. 教育部 110 年閱讀磐石獎 

3. 教育部 111 年教學卓越「金質獎」 

4. 親子天下 112 年創新 100 教師 

時間 114 年 06 月 01 日課程規劃 

09:00—09:30 課前暖身活動：實境解謎融入主題化學習 

09:30—10:30 實境解謎大型主題遊戲體驗—時光旅人 

10:30—10:40 休息時間 

10:40—11:00 故事建構與課程融入 

11:00—12:00 雲端回應機制介面操作學習 

12:00—13:30 午餐時間+休息 

13:30—14:00 實境解謎小型主題遊戲體驗—拯救失落古文明 

14:00—15:00 課程設計實作：融入邏輯包裝、故事建構、自主學習 

15:00—15:10 休息時間 

15:10—16:20 AI 生成工具在實境解謎遊戲設計上的運用實作 

16:20—16:30 交流座談 



5. 臺中市 113 年 AI 融入課程設計特優 

6. 遊戲設計內容與課程分享： 

    設計實境解謎課程〈穿越時空遇見李白〉、〈魷魚遊戲〉、〈竹仔坑國際化保衛戰〉、

〈大里杙追想曲〉、〈竹仔坑之心〉、〈黑水詛咒〉、〈921 震殤與展翅〉、〈疫變·變異〉、

〈三角湧失落的記憶〉、〈時光旅人〉等大小主題遊戲，六年內於學校或團體分享超過

150 場以上實境解謎遊戲，讓玩家在遊戲之後帶著感動得特別體驗…… 

 

 

社區營造與團體機構合作： 

1. 與國立自然科學博物館 921 地震教育園區合作辦理「震殤與展翅」園區解謎活動 

2. 與臺南北門烏腳病紀念館合作推出黑水詛咒解謎書 

3. 與兒福聯盟合作推動「震殤與展翅」故事 

4. 與大里竹仔坑社區發展協會推動「竹仔坑之心」社區營造解謎故事 

5. 與大里老街合作推動「大里杙追想曲」社區營造解謎故事 

6. 「國立資訊公共圖書館」辦理閱推進階教師實境解謎活動 

7. 「豐園藝造協會」豐原建城 300 年社區實境解謎設計增能活動 

8. 台北市政府教育局偕同鴻海教育基金會辦理高中生實境解謎設計大賽擔任講師 

9. 與智紳數位文化公司、台北大學海山學研究中心合作推出三峽在地「三角湧失落的

記憶」遊戲。 

10.與國立公共資訊圖書館青少年館合作推出 2024 年暑假實境解謎遊戲—SDGs 拯救失

落古文明遊戲 

 

相關報導或影片連結： 

1. https://www.youtube.com/watch?v=AxKzZQgfCxc&t=3s 

2. https://www.youtube.com/watch?v=NOr5f-xrNJ8&t=71s 

 

出版刊物： 

 

南一書局數學科輔助教材 2023〈黑水詛咒〉、2025〈時光旅人〉解謎書 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=AxKzZQgfCxc&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=NOr5f-xrNJ8&t=71s


 

 

與業界智紳科技公司合作開發三峽老街實境解謎遊戲(第一作者) 

  
 

設計國立公共資訊圖書館 2024 暑期青少年館解謎遊戲—SDGs 拯救失落古文明 

    


