
 

 

 

 

單元

名稱 

如果我是文化部長 

適用

年級 

國小中年級 活動人數 25~30 人 

教學

目標 

教育部十二年國教新課綱中，藝術領域核心素養以關注藝術學習與生活、文化的連

結為重。透過繪本《如果我是文化部長》以及小組討論，讓國小學生意識到文化在

日常生活中其實無所不在，且豐富了我們的生活，進而認知到文化的重要性。 

教學

資源 

1. 簡報 PPT。 

2. 繪本《如果我是文化部長》（作者／卡洛兒.弗蕾歇特、繪者／提利.德第歐、譯

者／葉俊良，玉山社出版） 

時間 教學活動 教具 

3 分

鐘 

【暖身活動】 

先揭示《如果我是文化部長》繪本書名，詢問學生知不知道什麼是文化。

引導方向有兩點： 

1. 什麼課和文化有關呢？ 

2. 日常生活中有什麼東西和文化有關？ 

簡報

PPT 

5 分

鐘 

【繪本導讀—如果我是文化部長】 

提醒學生必須專心聽故事才能夠順利玩下一階段的遊戲。 

繪本簡介 

  某國的文化部長受不了其他同事在表決預算時都忽視文化的重要

性，因此決定發起「禁絕文化日」，在這期間禁止所有藝術活動和文化節

目。沒有文化的世界將漸漸使人感到窒息，人們才會開始意識到文化就

如同氧氣一般，是生活中不可或缺的一部分。 

簡報

PPT、 

繪本 

18

分鐘 

【介紹各種文化的類別】 

教師可視課程時間長短，決定要介紹的深度與廣度，並可舉例說明。 

 

1. 八大藝術：音樂、文學、繪畫、建築、雕塑、舞蹈、戲劇、電影 

2. 第九藝術 

(1) 動漫（Animation）：可參考新海誠的動漫《秒速 5 公分》、《你的

名字》 

(2) 漫畫（Comic）：可參考鄭問的作品 

(3) 數位遊戲（Game）：可參考《紀念碑谷》、《Minecraft》 

3. 其他藝術 

(1) 篆刻 

(2) 工藝 

簡報

PPT 



 

 

可參考國立臺灣工藝研究發展中心的展覽或以下網址：

http://www.mottimes.com/cht/article_detail.php?type=1&serial=34 

(3) 書法：可參考董陽孜的作品 

https://flipermag.com/2019/12/21/dong-yangzi-calligraphy-exhibition/ 

(4) 服裝設計：可參考 2019 讀衣時尚 x 藝術跨界展 

https://www.wowlavie.com/Article/AE1801905 

(5) 產品設計 

可參考 2015 金點設計獎 

https://solomo.xinmedia.com/archi/57597-goldenpin 

(6) 新媒體藝術（科技藝術） 

可參考台中花博《聆聽花開的聲音》 

https://www.youtube.com/watch?v=4oMRcMvEvJg 

(7) 攝影 

4. 文化資產 

可在國家文化資產網(https://nchdb.boch.gov.tw/)尋找適合的例子 

(1) 有形文化資產 

可參考以下例子： 

(A) 古蹟：台中州廳、路思義教堂 

(B) 考古遺址：圓山考古遺址、十三行考古遺址、大坌坑考古遺址、

卑南考古遺址 

(C) 文化景觀：阿里山林業暨鐵道文化景觀、台南公園、嘉義公園、

澎湖石滬 

(D) 古物：陳澄波《淡水風景》、翠玉白菜 

(2) 無形文化資產 

可參考以下例子： 

(A) 傳統表演藝術：布袋戲、皮影戲  

(B) 傳統手工藝：剪紙、門神彩繪 

(C) 民俗：中元節搶孤、台南做十六歲、台中大甲媽祖繞境 

(D) 口述傳統：傳統古謠吟唱、族群起源與遷徙故事 

(E) 傳統知識與實踐：捕魚技術、製茶技術 

5. 其他文化：歷史、語言、飲食等 

 

12

分鐘 

【分組競賽】 

遊戲規則： 

1. 四到五人一組，從第一組開始，每組輪流提出一種藝術類別／文化資

產類別。 

2. 可以是繪本中提到的或是課程中提到的，也可以是自己額外想到的。 

3. 前面組別已經提過的不可重複，每答對一個答案便加一分。若回答自
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己想到且合理的類別加三分。 

4. 每組每輪要依序由不同人回答，每組回答前有 10 秒討論時間。若時

間內答不出來便輪到下一組回答。 

5. 積分最高的組別可得小禮物。 

 

流程： 

1. 每組輪流提出一種藝術類別。 

2. 每組輪流提出一種文化資產類別。 

3. 若各組積分玩了好幾輪都相同，則限定必須自己想新的類別，不可以

提繪本或課堂上已經提過的。  

4. 若兩輪過後各組答題狀況皆不甚理想，可快速回放前幾頁 ppt 給學生

看後再繼續進行遊戲。 

 

2 分

鐘 

【總結】 

  透過繪本與剛剛的討論，我們會發現文化聽起來雖然很抽象，但是

無論是上課或日常生活中，許多事都和文化有關。大家不妨想像一下，

如果這個世界沒有了文化，是不是會變得很無趣呢？因此能夠生活在充

滿文化，可以自由地看小說、看漫畫、看電影、聽音樂、跳舞、畫畫的

世界是很幸福的喔！希望大家都能夠透過今天的課程了解到文化在我們

的生活中是很重要的一部分呦！ 

簡報

PPT 

 


